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PRESENTATION DE FRENCH-VFR 

Depuis que les simulateurs de vol de Microsoft Flight Simulator existent, les versions successives de FS ont toujours abordé la France de manière ponctuelle 
en décrivant que partiellement les aéroports principaux des grandes villes (Paris, Marseille, Lyon) sans jamais vouloir détailler nos chers petits terrains de 
campagne. Bien entendu, ces simulateurs sont réalisés outre-atlantique et n’ont que peu d’intérêt pour la vieille Europe.  

Enormément de concepteurs freeware se sont empressés de combler cette lacune en détaillant avec beaucoup de mal, chacun leur région. Il faut saluer le 
travail effectué sur les différents opus d’Occitania, des scènes d’Alsace, de celles de la région Rhône-Alpes, des Altiports, de la Provence, etc.   

Quelques uns se sont intéressés aux aérodromes de moyenne importance de la région Île de France : Brétigny, Chavenay, Chelles, Persan-Beaumont et 
Toussus-le-Noble. L’aérodrome situé sur le plateau de Cerny / La Ferté-Alais a été traité sous FS2004 mais personne depuis ne s’était intéressé à son 
portage sur la dernière version de Flight Simulator.  

Depuis FSX, les possibilités offertes par les SDK de Microsoft et les divers outils freeware que l’on peut trouver sur Internet, la conception de scène devient 
beaucoup plus accessible (oserais-je dire un jeu d’enfant). Il faut néanmoins, lire énormément de documentations, s’investir et surtout se jeter à l’au ;-). 

Dans ces conditions il y a de ça déjà 7 mois, j’ai embrassé cette aventure et ma foi, malgré le travail demandé cela me plait énormément : je m’y suis pris au 
jeu.  

Comme j’utilise les produits freeware de la communauté FS depuis de nombreuses années, je considérais comme normal de partager le résultat de ce travail 
avec l’ensemble de cette communauté. Par conséquent, la dernière étape de cette réflexion a été la création du site French-VFR pour permettre la 
présentation de ces travaux et le partage de ces réalisations. 

 
La seconde réalisation de ce site est la représentation de La Ferté-Alais dans sa version normale « La Ferté-Alais - LFFQ pour FSX », avec notamment un 
axe de piste conforme à la réalité c’est-à-dire orientée R29/L11. Il devrait suivre très prochainement : 
 

a) un premier complément nommé « Wardbirds » implémentant un trafic IA pour présenter les avions de la seconde guerre mondiale,  
b) un second complément « Pionniers  », toujours de trafic IA mais axé sur les vieux coucous de la première guerre mondiale,  
c) une mission amenant le B-17 « Pink Lady  » d’Orly – sa base d’attache – à la Ferté-Alais pour le show aérien (création d’un jeu de textures en cours). 
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SITUATION GEOGRAPHIQUE DE LA SCENE  
CERNY - La Ferté-Alais / départ. Essonne - France  

L'aérodrome de CERNY/La Ferté-Alais (code OACI : LFFQ) est un aérodrome 
français situé sur la commune de CERNY (départ. de l'Essonne) en Île-de-France. 

 

 

Durant la Seconde Guerre mondiale, Jean-Baptiste Salis mis sa 
propriété de CERNY à la disposition du commandement anglais. Le 
futur aérodrome commença son histoire sous le nom de code 
« BINIOU  ».  

L'aérodrome a été officiellement créé le 14 juin 1946 par arrêté du 
Ministère des Travaux Publics et des Transports, au lieu-dit Plateau de 
l'Ardenet, dans le canton de La Ferté-Alais (Seine-et-Oise). 

 

Cet aérodrome abrite aussi l’Amicale Jean-Baptiste Salis ou AJ-BS, 
association loi de 1901 et qui a notamment pour but de promouvoir la 
connaissance du patrimoine aéronautique français.  
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 L'amicale fut fondée par Jean-Baptiste Salis  qui, en 1933, déposa les statuts d'une 
association : « Les Casques de Cuir  ». 

 En 1947, l'aérodrome a été classé privé agréé avec restriction, Jean-Baptiste Salis  
remonta des ateliers pour se consacrer à la reconstitution et la restauration d'avions 
historiques notamment pour le Musée de l'air et de l'espace.  

 En 1965, est créé le Club de La Ferté-Alais (association non déclarée), qui a pour but 
« de perpétuer l'esprit des temps héroïques de l'aviation française en recueillant le plus 
grand nombre possible d'anecdotes vécues en vue d'écrire la petite histoire ». 

 Le 15 mars 1965 , est créé l'Escadrille du Souvenir (association déclarée n° 108 loi du 1er 
juillet 1901 JO du 24 octobre 1970 siège social : Aérodrome de CERNY/la Ferté-Alais, 
91). 

 Le 21 juin 1970  : organisation de la première manifestation sur le plateau sous le nom de 
Fête aéro-folklorique , organisée par le Club et Escadrille du Souvenir. Présidée par 
Alain Poher , le programme mêle folklore et variétés, présentés par Jean Nohain , à 
quelques démonstrations aéronautiques. Les journaux de l'époque recensent 5 000 
spectateurs.  

 1970 : Le Club et Escadrille du Souvenir sont déclaré au JO du 24 octobre 1970. Cette association est la continuité du Club de La Ferté-Alais fondé 
en 1965. En effet, dans leur rapport moral de la 2e assemblée générale du Club, le 27 octobre 1968, ses membres avaient exprimé le souhait de voir 
leur "petit club prendre des ailes et devenir un musée volant". 

Dans un premier temps, l'association présentera sous sa bannière les avions mis à sa disposition par Jean Salis : 

1. le Blériot de J.B. Salis 
2. un Caudron G.3 
3. le Bréguet 2 ponts de Gaston Decoop  en exposition statique sur l'aérodrome.  
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Elle fera parallèlement des demandes de cession de matériel à l'Armée (etc.) et signera par la suite, en 1977, une convention avec le Musée de l'Air, 
pour que lui soit confié du matériel afin de le restaurer, de l'entretenir et de le faire voler. 

 
 

 1972 : un certain nombre d'usagers de l'aérodrome créent une nouvelle association, "l'Amicale Aéronautique de CERNY-La Ferté-Alais" (J.O. du 
12 juillet 1972). Celle-ci a pour but de : - préserver et d'entretenir l'aérodrome de CERNY/La Ferté-Alais - d'établir entre tous les pilotes utilisant 
l'aérodrome un centre de relations amicales - de faciliter et vulgariser la pratique de l'aviation, tant par les moyens d'État, que par les moyens privés. 

 1973 : Salis Aviation dont l'activité s'est poursuivie avec Jean Salis, tourne "Les Faucheurs de Marguerites ". C'est la première série d'une grande 
épopée qui donnera une large place à l'aviation et qui permettra ainsi la construction de plusieurs répliques d'avions anciens, tout en nécessitant et 
en obtenant la participation d'appareils du Musée de l'Air. Le Club et Escadrille du Souvenir devient "Club de l'Escadrille du Souvenir" (J.O. du 
27 avril 1973)1. 
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 1974 : Modification des statuts de l'Amicale Aéronautique de CERNY/La Ferté-Alais, qui s'oriente à son tour vers les avions anciens, par l'adjonction 
d'un nouveau but : "préserver et maintenir en état de vol des avions de collection". 

 Les 25 et 26 mai 1974 , l'Amicale Aéronautique de CERNY/La Ferté-Alais et l'Escadrille du Souvenir1 organisent conjointement le premier 
rassemblement d'avions anciens. 

 1975 : l'Amicale Aéronautique de CERNY/La Ferté-Alais devient l'A.J-B.S : l'Amicale Jean-Baptiste Salis2. 

Depuis cette date, l'A.J-B.S. organise chaque année un meeting aérien lors du week-end de la Pentecôte. 
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L'activité de l'AJBS est riche en émotion, on peut notamment citer :      

 1981 :   la course Paris New York, aller-retour, avec le De Havilland Dragon Rapide 3, seul avion de collection (de 1937) engagé. L'avion remportera 
le prix d'élégance, après 74 heures de vol et 11 étapes.  

 1985 :   récupération de 40 Yak-114 égyptiens. 5 de ces avions volent aujourd'hui à la Ferté-Alais.  
 1987 :   Première présentation de Concorde au meeting annuel de la Pentecôte entouré de la Patrouille de France.  
 1988 :   Construction du Morane H  
 1990 :   Construction du Blériot XI-2 type Pégoud4.  
 1993 :   Construction du Caudron G.3  
 1999 :   Acquisition d'un Stampe SV44 
 2000 :   Restauration du Pilatus P-2 et du S.E.54. 

 2009 :   Un siècle plus tard, jour pour jour, le Samedi 25 Juillet 2009 ,Edmond SALIS  vers 9h du matin aux commandes du même aéronef (Blériot 
X1 F-AZBA, restauré par Jean-Baptiste Salis  en 1955) a réédité la même performance. 

 

Cet avion a successivement traversé la Manche avec : 

 

1) en 1955 avec Jean-Baptiste Salis pour la commémoration de l'entente cordiale,  
2) en 1959 à l'occasion du cinquantenaire de la traversée,  
3) avec Jean Salis (fils) en 1976 et  
4) en juillet 2009, le petit fils a perpétué cette tradition familiale. 
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Outre Jean Salis, ses fils Franck, Jean, Baptiste et Edmond, Irène et le reste de sa famille, on peut notamment distinguer : 

Ö Bernard Chabbert ,  membre d'honneur et commentateur des meetings depuis 1973  
Ö Pierre Dague , qui rejoint l'association en 1978 et qui introduit les premiers warbirds.  
Ö Jack Krine,  pilote de chasse, leader solo de la Patrouille de France puis commandant de bord à Air France, il pilote de nombreux avions 

de l'AJ-BS. Il est notamment le pilote du Fokker DR-14 pour le tournage du film « ����������� � », et d'un des T-6 
pour le film « 	���
���  ». 
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Le Musée de l'Amicale Jean-Baptiste Salis est aujourd'hui le Musée le plus visité de l'Essonne : près de 80 machines de collection sont basées sur 
l'aérodrome4; une cinquantaine est présentée sur une surface de 60 000 m². 

            

Depuis de nombreuses années, avec près de 30 000 spectateurs, son meeting annuel est devenu une manifestation de renommée internationale. 
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L'aérodrome est équipé d'une piste en herbe de mille mètres de long, de quatorze hangars. L'aérodrome devint en parallèle un site important de vol à voile. 
Pour trouver des publications d'information aéronautique ou des cartes relatives aux terrains que vous utiliser sous FSX, pensez à visiter le site du SIA : 
https://www.sia.aviation-civile.gouv.fr/aip/enligne. Vous y trouverez des cartes d'approches et les caractéristiques des terrains désirés via leur code OACI. 
 

 
 
Voici un certain nombre d’aérodromes autour de CERNY – La Ferté-Alais et des informations sur les communications (données fictives mais implémentées) 
 

LFFQ =  identification ICAO pour l'aérodrome de La Fert é-Alais – CERNY 
 
[LFPY] BRETIGNY-SUR-ORGE   5.9Nm (11.0Km)  356°  
[LFFB] BUNO Bonnevaux     9.4Nm (17.4Km)  160°  
[LFOX] ETAMPES Mondésir    12.7Nm (23.6Km)  237°  
[LFPO] PARIS Orly     13.6Nm (25.2Km) 6°  
[LFPM] MELUN Villaroche    14.5Nm (26.9Km)  64°  
[LFPV] VILLACOUBLAY Vélizy    17.6Nm (32.7Km)  340°  
[LFPN] TOUSSUS-LE-NOBLE   17.7Nm (32.8Km) 329°  
[LFPI] PARIS Issy-Les-Moulineaux   20.3Nm (37.6Km)  352°  
[LFPU] MORET Episy     20.4Nm (37.8Km)  117°  
[LFPQ] FONTENAY-TRESIGNY   8.0Nm (14.8Km)  327°  
[LFPM] MELUN Villaroche    13.6Nm (25.2Km)  273°  
[LFFG] LA-FERTE-GAUCHER   14.2Nm (26.2Km)  47°  
[LFPK] COULOMMIERS Voisins    14.5Nm (26.9Km)  0°  
[LFPU] MORET Episy    17.5Nm (32.3Km)  209°  
[LFGO] PONT-SUR-YONNE    20.6Nm (38.1Km)  153°  
[LFPL] LOGNES Emerainville    20.6Nm (38.2Km)  312°  
[LFPE] MEAUX Esbly     21.1Nm (39.1Km)  341°  
 
Le Petit Fay     22.0Nm (40.8Km)  161°  
Genevrelle à Maisse    6.7Nm (12.4Km)  178° 
Bray sur Seine    14.3Nm (26.4Km)  134°    

Fréquences (fictives) utilisées sur La Ferté-Alais (LFFQ): 
 

1. Approach freq.     122.100 Hz 
2. Departure freq.     121.050 Hz 
3. Ground freq.         119.200 Hz 
4. Clearance freq.     135.900 Hz 
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CERNY/FERTE-ALAIS EN IMAGES 
 
Cette version de La Ferté-Alais illustre la configuration standard de cet aérodrome, la piste d’envol ayant son orientation normale telle que décrite dans les 
cartes du SIA : 11L/29R. Les images qui suivent sont données à titre indicatif : elles pourront évoluer tout au long du développement de la scène (notamment 
le Bar des Pilotes qui n’a pas encore été modélisé à l’heure où ces lignes sont écrites). 
 

Départ du hangar …. 
 

 

Vers la piste …. 
 

Puis l’envol vers les cieux 
 

Retour dans l’axe de la piste … 
 

 

Arrivée par l’Est sur LFFQ … 
 

 
 
Remontée de l’axe principal 
.

 
 

Le meeting … 
 

 

Le Bar des pilotes 
 

 

 
Le hangar LATECOERE 
 

 

Retour vers le hangar du départ 
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INSTALLATIONS ET CONFIGURATIONS 
 
La scène « La Ferté-Alais - LFFQ pour FSX » pour FSX est disponible sur French-VFR :  http://didier.puentes.perso.sfr.fr . Par convention, dans le reste du 
texte, l’acronyme FSX représente le chemin d’installation de votre programme FSX (C:\programmes Files\FSX par ex.). 

���
�	����

La scène utilise plusieurs librairies que l'on peut se procurer aisément sur Internet : 

 
1) Trois librairies développées par Patrick RENAUDIN  (association Ailes Virtuelles d’Alsace) : 

Ces librairies sont accessibles à l'url suivante: http://avalsace.free.fr/SCENES.htm. 
Il s'agit de Lib_Objets_01.zip , Lib_Balises.zip  et Flags_Europe.zip . Lisez attentivement les fichiers prévus par l'auteur :  

·  Install_Balises.txt  
·  Install_Objets_Pat_01.txt , 
·  Install_Flags_Eu.txt 

Pour l’installation, se référer aux instructions de  l’auteur. 
 
2) Une librairie avec des manches à air animées pour FS9 qui fonctionne très bien sous FSX. 

Le modèle original de la manche à air provient de Jörg DENNENBERG, Arno GERRETSEN & Jon PATCH  (les fichiers d’origine sont difficiles à se 
procurer sur Internet). Néanmoins, deux librairies "Manches à air" fournies par Alain NICCO  pour les scènes de France VFR contiennent les fichiers 
désirés. Ces librairies sont disponibles à http://volvfr.free.fr/produits_206.htm et sont libellés "27_windsock.zip " et "29_windsock2.zip ". 
 
Au sein de ces deux archives, les fichiers qui nous intéressent sont: wind_lib.bgl, windsock.bmp et windsock_LM.bmp . 
Il faut installer : 

·  le *.bgl dans "Addon Scenery\scenery ",  
·  les deux fichiers de texture sous "Addon Scenery\texture ". 
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Une représentation de meeting aérien sans avions au sol ne pouvait se concevoir !  Néanmoins Guy Diotte  a réalisé pour nous, les avions suivants qui 
iront parfaitement avec le reste de la scène. Ces avions sont tous disponibles sur http://www.simviation.com 
 

                     

        
 

1. Le Beech T4 à l’adresse suivante http://www.simviation.com/simviation/index.php?type=item&ID=69&page=7 
2. Le Texan II : http://www.simviation.com/simviation/index.php?type=item&ID=69&page=7 
3. Le De Havilland DHC-1 Chipmunk : http://www.simviation.com/simviation/index.php?type=item&ID=69&page=11 
4. Le Tigermoth : http://www.simviation.com/simviation/index.php?type=item&ID=69&page=12 
5. Le Mikoyan Mig 3 : http://www.simviation.com/simviation/index.php?type=item&ID=69&page=12 
6. Le Boeing Stearman : http://www.simviation.com/simviation/index.php?ID=69&page=1000 
7. L’Antonov AN2 :  http://www.simviation.com/simviation/index.php?ID=69&page=1000 

 
La documentation relative à l’installation de ces compléments est fournie dans chaque fichier zip (ATTENTION le format docx de la documentation est celui 
de Word 2007 ou du Viewer de la même version qui est téléchargeable sur le site de Microsoft). 
  
L’installation de chaque avion se résumant à : 

1. dé-zipper l’archive dans un répertoire temporaire, dans chaque arborescence, vous allez trouver un répertoire Library, un Model et un Texture, 
2. recopier simplement le contenu du répertoire Library soit les 2 répertoires scenery  et texture  sous : 

Ö  "Addon Scenery\scenery " pour le premier,  
Ö  "Addon Scenery\texture " pour le second. 
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Pour pouvoir visiter cette scène, un véhicule adapté est indispensable. Par nostalgie ou par chauvinisme, mon choix 
s’est  porté sur notre vieille Citroën 2 CV  (qui n’a jamais conduit une deudeuche …) que vous trouverez à : 
http://www.flightsimworld.com/downloads/viewfile/541.html 
 
Vous aurez le choix entre le modèle bleu (pas la mobylette) et le modèle Sahara pour parcourir les étendues 
sablonneuses du plateau de CERNY. 
 
L’installation de cette 2 CV est identique à celle d’un avion classique. 
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Pour mettre un minimum de vie sur cette aéroport, un trafic AI est fourni de base. Il comprend les avions suivants : 

1. Nord 262 e Frégate  (n’existant pas de modèle statique de cet appareil, il a été utilisé en AI mais reléguer 99,99999% du temps au parking). 
2. Dassault MD311 Flamand  (un des avions emblématiques de La Ferté-Alais), 
3. Vought F4U Corsair  (avion emblématique des « Têtes brûlées »  qui servi aussi dans l’Aéronavale française), 
4. Curtiss P-40N  (une texture représentant le F-AZKU qui a rejoint La Ferté-Alais en 2008 : texture en cours de réalisation par French-VFR), 
5. North American T-6 G  (avion d’entraînement des pilotes de chasse – texture du F-AZBQ appartenant à l’AJS),  
6. Junkers-52/3m  (exemplaire restauré par l’AJS, le Conseil Général de l’ESSONNE et EADS – texture du F-AZJU). 
7. Blériot XI  (un des avions emblématiques de La Ferté-Alais qui une fois restauré a traversé la Manche par 2 fois). 
8. Buëcker 131 Jungmann  (voltige aérienne encore) 
9. Stampe SV-4  (biplan d’entraînement et de voltige), 
10. Alouette III Sécurité Civile AI  (ATTENTION : les modifications à réaliser sont nombreuses ;-))  

 
Trois packs supplémentaires seront prochainement téléchargeables sur le site : Pionniers, Wardbirds et Bombers. 
Vous trouverez ci-après les sites web et URL utilisés pour télécharger ces avions. 
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Ö nord262e_m.zip  disponible sur http://www.avsimrus.com 
Ö Auteurs Barney Bigard, Jean-Pierre Langer, Jean-Pierre Bourgeois et Benoit Duby de la « French Navy » Gmax prévu pour FS2004 
 
La livrée proposée n’est pas celle de la Ferté-Alais (représentée sur la photographie ci-dessous à droite), mais en attendant une texture/repaint  
plus appropriée, les utilisateurs devront se contenter de la version « French Navy » …. 
 

���������������������������������  
http://www.avsimrus.com/f/fs2004-aircrafts-40/nord-aviation-262e-frggate-french-navy-2849.html?action=download&hl=barney 
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Ö md311_v2.zip  disponible sur http://www.restauravia.com 
Ö Auteurs Jean-Pierre Bourgeois, Marc Hardouin, Jean-Pierre Langer et Benoît Dubé. 
 

 
http://www.restauravia.com/page10.html 

Note: Les Flamants furent déclinés en 3 versions:  

·  MD.311 à nez vitré, une seule place pilote destiné à l'entraînement de navigation et de bombardement. 40 exemplaires construits.  
·  MD.312 à nez plein avec deux places pilotes. 118 exemplaires construits.  
·  MD.315 version nez plein à un pilote mais disposant d'un armement. 137 exemplaires construits.  
·  La première mise en service date de 1951 et le dernier servira jusqu' en 1982.  
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-  Un exemplaire réalisé en AI de 1726 polygones réalisé par E. Dantes dont la réputation n’est plus à faire, et qui convient tout à fait à 

notre objectif. 




http://www.edaviation.com/téléchargements/EDAviation AI Corsair F4U fs9.zip 
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-  FDG2_P40E_fs9_Install.zip  Curtiss P-40E disponible sur http://www.sim-outhouse.com (il est nécessaire de s’enregistrer sur le site). 
-  Un « repaint » est en cours de réalisation par French-VFR pour illustrer le modèle P-40N 5CU immatriculé F-AZKU de la Ferté-Alais, bien que le 

modèle original soit un P-40N et non un P-40E,  

  
http://www.sim-outhouse.com/?lloc=downloads&loc=downloads&page=downloads&FileType=fs2k4#download 

 
 



  « La Ferté-Alais - LFFQ pour FSX »  v01-05  •   Scène  pour Microsoft 
�

Flight Simulator X 

_______________________________________________________________________________________________________ 
 

�
�
� � 2009� par French-VFR                                                                                                                                                                                    Page 19 sur 38 

 

+��� 
�"	�����
+�
(.�

-  Le North American T-6 TEXAN , SNJ et HARVARD Mk 1 (F-AZBQ) ce fameux avion d’entraînement Américain disponible sur VirtualCorsair.fr : 

T6G_11-72_56.zip  (voir lien 1) réalisé par Gérard Finaltéri  
-  Le T-6G fut l'avion-école de plusieurs générations de pilotes militaires de tous les pays libres, ( T = Training , AT = Advanced Training / entraînement 

avancé ) il a équipé entre autre les bases écoles de Marrakech et de Cognac, au sein desquelles il fut totalement remplacé par les "Fouga Magister". 
-  Le "Texan" fut aussi un avion opérationnel, notamment au Maroc et en Algérie. Réputé lourd et peu maniable, c'est pourtant, sous la main fine d'un 

pilote physiquement solide, un extraordinaire avion de spectacle à l'aspect et au son impressionnants.  
-  Il y a aujourd'hui au moins 5 North American T-6 à La Ferté-Alais, par conséquent il était indispensable d’utiliser la livrée suivante réalisées par Bill 

Kelso  (appareil basé à la Ferté-Alais T6EALA.zip  voir lien 2) 
-  Documentation en ligne : http://www.airbil.com/ajbs/musee/museepagehtml/T-6Html/T6-Historique.htm 

 

 

[fltsim.XX] 
title=T6-G La Ferté-Alais  
sim=T6-G 
model= 
panel= 
sound= 
texture=EALA 
 
kb_checklists=T6-G_check 
kb_reference=T6-G_ref 
ui_manufacturer=North American 
ui_type=T6-G France  E.A.L.A 1/72 
ui_variation=France Armée de l'Air 1958 
atc_type=North American 
atc_model=T6 
atc_heavy=0 
atc_parking_codes=AJS3 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 
 
description=T6-G  E.A.L.A. 1/72 N° 114 545 \France Armée de l'Air\ 
Bougie\Sétif \les Barons\ 1958\n\n Basé à l'Amicale J.B. SALIS à la 
Ferté-Alais. 

 
 
 
 

 

 
(1)  http://www.virtualcorsair.fr/meeting/T6G_11-72_56.zip 
(2) http://fousvolants.free.fr/Avion/Fichiers/T6EALA.zip  
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-  (1) Junkr522.zip  disponible sur http://www.flightsim.com - modèle d’Oliver Fischer  
-  Le Ju52 a été largement utilisé dans les années trente. Il fait de nombreux vols expérimentaux à travers le monde et les itinéraires en 

Extrême-Orient ont été rendus possibles grâce à cet appareil.  
-  (2) ju52fazju.zip  texture du modèle immatriculé F-AZJU et restauré par l’Amicale Jean-Baptiste Salis. 

 
 

(1)  http://dfs2.flightsim.com/kdlr.php?fn=junkr522.zip  
(2)  http://www.fswarbirds.com/index.php?page=downloadsb ak&FileUploadName=Bomber_12th  ou encore sur  

http://www.sim-outhouse.com/index.php?lloc=download s&loc=downloads&page=downloads&FileUploadName=Bombe r_12th&pap=1&ammm=100  
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-  bleriot11_FSX_r06.exe  disponible sur http://pagesperso-orange.fr/bleriot11 
-  Modèle de Jean-Michel Castagné pour FSX 
-  Un exemplaire de cet avion a été restauré par l’Association Jean Salis. 

 
Nota : La traversée de la Manche 
Un siècle plus tard, jour pour jour, le Samedi 25 Juillet 2009, Edmond SALIS  vers 9h du matin aux commandes du même aéronef (Blériot 
X1 F-AZBA, restauré par Jean-Baptiste SALIS en 1955) a réédité la même performance. 
Cet avion avait traversé la Manche avec Jean-Baptiste SALIS en 1955 pour la commémoration de l'entente cordiale, en 1959 à l'occasion 
du cinquantenaire de la traversée, avec Jean SALIS (le fils) en 1976, et maintenant en juillet 2009 le petit fils a perpétué cette tradition 
familiale. 

 
http://pagesperso-orange.fr/bleriot11/bleriot11_FSX_r06.exe 

 
Info exclusive de JM Castagné:  Une version FSX du modèle restauré par l’AJS, devrait voir le jour dans le premier trimestre 2010 ! …à suivre ...  
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Ö buecker_131_v.2.zip  disponible sur http://www.avsim.com (1) ou http://www.avsimrus.com (2) 
Ö Modèle original d’Oliver Fisher prévu pour FS2004 

1. http://library.avsim.net/sendfile.php?Location=AVSIM&Proto=ftp&DLID=117785 
2. http://dl.avsim.su/dl/ticket/ZmlkPTEzNDEzJnVpZD0wJmlwPTg5Ljg3LjIwMy4xNSZobD1idWVja2Vy/id/4ab6031d7f05f02e6a0ab436e7

3d97cc4b388bd1/40/13413_buecker_131_V.2.zip 
Ö Appareil représentant le Bücker Jungmann de l'Amicale Jean-Baptiste Salis à la Ferté-Alais/LFFQ, texture réalisée par Marcel dit "Le 

Teutonique". 

 
http://fousvolants.free.fr/Avion/Fichiers/bucker_AZTT_texture.zip 
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Ö stampeV3.zip  disponible sur http://virtua-aerodesign.net/Civils/civils.html 
Ö Modèle d’Eric Dantes prévu pour FS2004 
Ö Texture représentant le Stampe basé à Santilly 

 
 

 
http://fousvolants.free.fr/Avion/Fichiers/stampe_BDCM_texture.zip  
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Ö AlouetteIIISAe316SecuriteCivile.zip (*) disponible sur http://www.simviation.com rubriques FS2004 – Helicopters – page 42 
Ö Cette Alouette III Sécurité Civile modélisée sous Gmax par Benoît Dubé/ Aurélien Terriere inclus 4 modèles.  

 

 
ftp://www.simviation.com/dynamic/AlouetteIIISAe316SecuriteCivile.zip 

 
Voici une liste de liens ayant tous comme sujet l’Alouette III SAe 316 : 

1. http://www.pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=13066 permettant notamment de modifier les points de contact avec le sol , 
2. http://www.pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=12025 relatant les soucis inhérents à ce modèle créé à l’origine pour FS9 et non FSX, 
3. http://www.pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=11251 pour bricoler un tableau de bord acceptable, 
4. http://www.virtualcorsair.fr/atelier/systeme_d.htm rubrique Atelier de Virtual-Cors’Air  ou comment aménager son cockpit d’Alouette … 
5. http://www.virtualcorsair.fr/vols/vola.htm trafics IA de Virtual-Cors’Air  dont certains pour le Puma et l’Alouette III.  

 
IMPORTANT :  Sur ce dernier site, téléchargez le fichier Traffic_VCAH2.rar et suivre les indications du fichier lisez_moi_ai_A3.txt (extraction des fichiers 
aircraft.cfg et stemme_as_helicopter_2.air pour remplacer ceux fournis avec l’archive en tête de page (*). Un travail supplémentaire mais indispensable est 
encore nécessaire sur le fichier aircraft.cfg de manière à indiquer l’aire de parking : voir en page 26 la cellule du tableau relative à l’Alouette !.
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Nota :  Par convention FSX représente le chemin d’installation de votre programme FSX (C:\programmes Files\FSX par exemple). 
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1. Dézipper l'archive « La_Ferte-Alais_LFFQ_FSX.zip  »  que vous avez téléchargé dans un répertoire temporaire. 
2. Déplacer le répertoire "Addon Scenery " et son contenu dans le répertoire où vous avez installé Flight Simulator X. 
3. Déclarer la scène « LFFQ » au démarrage de FSX selon la procédure habituelle en vigueur sans oublier de la mettre en priorité haute. 
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Ö Dans le répertoire temporaire mentionné plus haut, vous trouverez un répertoire nommé « Traffic LFFQ » . 
Ö Copier à partir de ce répertoire un des fichiers Traffic_LFFQ_FS9_FSX.bgl  ou Traffic_LFFQ_FS9.bgl  selon vos habitudes dans :  

�  FSX\Addon Scenery\ Meeting LFFQ \Scenery 
o ou dans  

�  FSX\Scenery\World\Scenery 
Ö Installer tous les avions récupérés au préalable dans le répertoire  

�  FSX\SimObjects\Airplanes 
Ö Pour chaque avion récupéré, aller dans le répertoire d'installation  

�  FSX\SimObjects\Airplanes\<<avion>> 
puis   

-  lire avec attention les fichiers Readme.txt ou autres fournis par les concepteurs respectifs, 
-  déplacer le répertoire Effects dans FSX\Effects 
-  détruire éventuellement le répertoire Panel et Gauges inutiles dans le cas d'un avion AI, à moins que vous ne vouliez voler avec ;-) 
-  pour chaque avion récupéré et installé, compléter respectivement  

·  son fichier aircraft.cfg avec les indications que vous trouverez dans le paragraphe suivant, 
·  son fichier sound\sound.cfg de manière à ce que l’alias défini pointe bien sur de vos avions installés le plus proche possible. 

 
Au final, il ne doit rester dans le répertoire de chaque avion, les fichiers ou répertoires suivants (les autres fichiers ne sont pas indispensables): 
*.cfg, *.air, model, texture et sound. 

Ö Lors du lancement de FSX, réglez le Trafic AI en fonction des votre matériel et/ou vos goûts c'est-à-dire que les variables "Airline traffic density " et 
"General aviation traffic " doivent être positionnées à: 15% pour un AI léger, 25 % pour un AI moyen et 35% pour un AI chargé.    

 
Nota :    Les fichiers Traffic_LFFQ_FS9.bgl  et Traffic_LFFQ_FS9_FSX.bgl  ont été générés via AIFPC (v1..2007.6.18) respectivement au format FS9 et FSX. 

Selon les trafics AI existant sur votre installation, il faudra utiliser l’un ou l’autre. Les sources utilisés sont fournis dans « Traffic LFFQ  » 
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Pour que les avions que vous avez téléchargé puissent fonctionner avec ce trafic AI, il faut rajouter dans les fichiers aircraft.cfg les lignes suivantes dans le 
paragraphe [fltsim.x] où x correspond à la texture que vous avez choisi, de manière à affecter un code de parking précis  à chaque avion: 
 

 Nord 262E E Frégate  
atc_parking_codes=AJS9 
atc_parking_types=GA_SMALL  

 

MD-311 Flamand  
atc_parking_codes=AJS5 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

Vought F4U Corsair  
atc_parking_codes=AJS2 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

Curtiss P-40 Warhawk  
atc_parking_codes=AJS2 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

North American NA T-6  
atc_parking_codes=AJS3 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

Junkers 52/3m  
atc_parking_codes=AJS3 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

Bleriot XI  
atc_parking_codes=AJS0 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

Bucker Jungmann  
atc_parking_codes=AJS1 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

Stampe SV-4  
atc_parking_codes=AJS1 
atc_parking_types=MIL_COMBAT 

Alouette III Securite Civile AI (*)  
atc_parking_codes=HLI 
atc_parking_types=RAMP 

 
(*) Pour l’Alouette III, le label tittle  en haut du fichier aircraft.cfg doit être « AI AS316B Alouette III GMax SC » pour que l’hélicoptère soit reconnu par le trafic 
IA fourni avec la scène « La Ferté-Alais – LFFQ pour FSX  ». 
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La conception de cette scène a été réalisée sous FSX - SP2. 
 
Le matériel que j'ai utilisé est le suivant :  

Ö Windows 2003 Server 64 bits - SP1. 
Ö AMD Opteron 2.4 Ghz @ 2.65  / 3Go de RAM PC3200 / Carte graphique Nvidia 8800 GTX 768 M 
Ö Résolution 1920x1080 en 32 bits sur écran 24 pouces. 

 
Le taux de rafraîchissement obtenu sur ce matériel, oscille entre 15/20 fps avec les réglages décrits dans les pages suivantes. Ces réglages sont donnés à 
titre purement indicatifs et n’illustrent que ma configuration. A vous de les modifier en accord avec votre configuration matérielle, elles sont néanmoins une 
bonne base de départ.
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·  Fréquence d’affichage cible : 25  – j’ai toujours pratiqué de cette manière et mes expériences passées me confortent dans ce choix. 
·  Lens flare  : à n’utiliser que pour les « screenshots  » car ils sont de gros consommateurs de FPS. 
·  Animations avancées :  quelques animations de provenance FSX ont été incorporées dans la scène. 
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·  Rayon du niveau de détail (Level of detail radius) : Moyen  – pour bénéficier d’une image en accord avec le nombre de détails rajoutés. 
·  Complexité de la trame (Mesh complexity) : 70 m.  
·  Résolution de la trame (Mesh resolution)  : 10 m.  
·  Résolution de la texture (texture resolution) :  60  cm. 
·  Effets aquatiques : Aucun  – ce paramètre permet de gagner en rapidité d’affichage malgré les quelques lacs en contrebas du plateau de CERNY. 
·  Complexité des décors (Scenery complexity) : voir tableau ci-dessous . 
·  Densité autogénérée (Autogen density) : Clairsemé . 
·  Niveau de détail des effets spéciaux (Special effet s detail) :  Elevé . 
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Très clairsemé textures sol, manche à air, repères pour les tours de piste,  

Clairsemé ...quelques hangars, quelques arbres, tour de contrôle. 

Normal ...plus de hangars, plus d'arbres, aéro-clubs, marquages taxiways, pompes à essence, quelques lampadaires, quelques 
personnes et automobiles, un hélicoptère statique. 

Dense ...tous les hangars, davantage d'arbres, bâtiments (maisons, algécos…), quelques barrières, davantage de lampadaires, 
davantage de personnes et automobiles. 

Très dense ...davantage d'arbres, davantage de barrières, petite végétation, tous les lampadaires, toutes les personnes et automobiles, 
quelques haies, quelques pancartes. 

Extrêmement dense ...toutes les barrières, panneaux, petits objets au sol (panneaux, poubelles, extincteurs…) 
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·  Trafic aérien : x %  – Ce paramètre X est à moduler en fonction du trafic que vous désirez et sera fonction ou non des compléments Trafic IA pour 
LFFQ  qui seront fourni par French-VFR (se référer aux documentations des compléments « Trafic IA » téléchargeables sur le site de French-VFR). 

o entre 14 et 18 % pour le trafic « Pionniers » 
o entre 39 et 45 % pour celui des « Wardbirds ». 

 
Nota: Après installation, ces réglages sont consultables sous le répertoire:  "Addon Scenery\LFFQ\docs\configuration " 
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A) Une première situation est fournie vous mettant en scène aux commandes de l’ULM de base sur FSX, l’Aircreation 582SL. 
 
Après installation de la scène, vous trouverez sous "Addon Scenery\Meeting LFFQ\docs\flights " 3 fichiers préfixé par « 00 - Départ de CERNY- La 
Ferté-Alais (LFFQ version standard) » (.flt,.fssave, .wx) qui sont à recopier sous le répertoire : 
 
 Mes Documents\<nom_utilisateur>\Fichiers Flight Sim ulator X 
 
Ce vol de démonstration vous met : 

·  aux commandes de l’Aircreation 582SL à LFFQ - CERNY/La Ferté-Alais, 
·  l'ULM est dans le hangar, moteur tournant, des amis vous saluent avant votre départ, 
·  la porte du hangar est ouverte,  
·  l'ULM est prêt à rouler et décoller … la distance d’envol nécessaire très courte – il est possible de décoller avant les arbres du fond ;-)  

 
 
 
B) Une seconde situation vous met aux commandes de la 2 CV Sahara pour parcourir l’aérodrome en toute tranquillité : attention néanmoins, au crash contre 
les arbres et les éléments du décor. 
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COMPATIBILITE AVEC D’AUTRES ADD-ONS 
 
 

Cette scène a été testée personnellement sous FSX-SP2 sans aucun problème avec les compléments suivants : 

Ö Landclass / Landmark  pour la France d’Arnaud Clere, 
Ö Mesh France   de France-VFR. 

De même, sous FSX Accélération, aucun problème particulier n’a été remarqué par les testeurs de la scène.  

Par contre, le BasePack FlightParis  de France-VFR implémentant partiellement cet aéroport, il peut occasionner des problèmes d’affichage donc je 
vous conseille de désactiver cette scène si jamais elle est installée sur votre simulateur.  

Monsieur +  : Pour ceux qui dispose de FSX Accélération , j’ai utilisé divers attroupements de personnes inclus dans cette version pour « densifier » 
la scène.  
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AJOUTER UN FOND PHOTO-RÉALISTE via FSEarthTitles 

Contribution de FILIPO ( vous pouvez consultez sur http://www.f-bmpl.com, des compléments d’informations réunies par FILIPO) 

« FSEarthTitles  permet de charger des fichiers BMP (des tuiles) à partir d’un serveur cartographique (Google Earth, Visual Earth, Yahoo, etc) puis de 
générer un fichier BGL utilisable par FS9 ou FSX.  

Pour utiliser ce logiciel, il faut délimiter une zone rectangulaire en nautiques autour d'un point médian, ou de deux points (Nord-Ouest et Sud-Est) et le 
programme charge automatiquement les images, les assemble et génère les bgl correspondant aux différents niveaux de détail choisis (LOD). 
 
FSEarthTitles  fait partie de ces développements sous licence publique (GNU), les sources étant disponibles pour un travail collaboratif. Veuillez noter que le 
développement de FSEarthTitles  a pris fin avec la publication de la v1.0 . FSEarthTitles  a été quasiment terminé avec la  version Pré 0.9 et possède toutes 
les fonctionnalités (sauf. générer les fichiers INF pour les saisons). » 

���	
��	"����
�����	
@


1. Installer FRAMEWORK 2.0 sur son PC (voir dans Ajout/Suppression de programmes si vous l'avez ou pas),  
2. Si vous ne l'avez pas, téléchargez-le ICI puis installez le, 
3. Télécharger FsEarthTile v1.0 à partir de ce site,  
4. Editer et modifier le fichier FSEarthTiles.ini de manière à obtenir ceci :  

 
[Service2] 
ServiceCodeing    = 0123 
ServiceUrl         = http://a1.ortho.tiles.virtuale arth.net/ … jpeg?g=172    #you need to replace the * with a service base url 
#Referer           = http://a1.ortho.tiles.virtuale arth.net                          #optional (older versions g=104, g=52) 
#UserAgent          = Mozilla/4.0                                                       #optional 
ServerVariations   = a0,a1,a2,a3                                                      #Server variatio ns that all have to contain the same Tiles  
 

5. Lancer FSET et renseigner EXACTEMENT comme sur la capture d’écran ci-après : 
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6. Copier les 4 fichiers BGL obtenus dans le dossier SCENERY de la scène de la Ferté-Alais.  
7. Vous disposez maintenant d'un fond texture photo réaliste en 50cm par pixel qu’il suffira de recopier sous le dossier Scenery de notre scène. 

Pour plus d’informations sur FSEarthTitles, je vous incite à lire et à relire l’excellent didacticiel de FILIPO disponible sur son site.
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MAKING OF 
Cette scène a été réalisée selon 4 ateliers qui ont utilisé de nombreux outils qu’il a fallu apprendre à maîtriser, dont: 

 

1. pour ce qui est de la modélisation          
o Gmax 1.2 pour représenter les 4 hangars dont le Latécoère, 

2. pour ce qui a trait à l’Imagerie 
o Gimp 2.6.7 pour les travaux de retouche, 
o DxtBmp 4.0.83  pour les conversions de fichiers (bmp �  dds) 

3. pour ce qui est de la création du terrain et du placement d’objets : 
o SBuilderX 3.13 a permis de créer et placer les 42 poly de type flatten, exclude, polygones 

représentant les divers terrains, puis de placer les 2334 objets de provenance diverses (EZ-
Scenery, Rwy12 et ceux de FSX), 

4. et enfin pour la partie aéroport en elle-même : 
o Airport Design Editor 1.40.09 qui a permis de créer l’aéroport, le runway, taxiways et 12 

parkings. 
 

 
Bien entendu, presque tous les outils du SDK de FSX ont été mis à contribution : Imagetool, BglComp, BglScan, FSX_Gmax, TmfViewer, etc.  
 
Les 12 parkings sont presque tous de type MIL_COMBAT  (dont 3 de type RAMP_GA_SMALL) et se décomposent de la façon suivante : 

a) pour les avions : 
o 2 parkings de 8 m de rayon portant le code parking AJS0 
o 2 parkings de 10 m de rayon portant le code parking  AJS1,  
o 1 parkings de 12 m de rayon portant le code parking  AJS2, 
o 1 parkings de 14 m de rayon portant le code parking  AJS3, 
o 2 parkings de 18 m de rayon portant le code parking  AJS4,  
o 1 parking de 20 m de rayon portant le code parking AJS5, 

b) pour les hélicoptères: 
o 2 parkings de 10 m de rayon portant le code parking  HLI. 

c) Pour le Nord 262: 
o 1 parking de 22 m de rayon portant le code parking AJS9.  
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COPYRIGHT 
 
La scène « La Ferté-Alais – LFFQ pour FSX» est une scène complémentaire pour Microsoft Flight Simulator X. Copyright ©  2009 - Didier PUENTES  

���	��	
	�
�	������$�����

 
« This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU General Public License as published by the Free Software 
Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later version. 
This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the GNU General Public License for more details. 
You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple 
Place - Suite 330, Boston, MA  02111-1307, USA » 
 
Traduction non-officielle :  « Ce programme est libre, vous pouvez le redistribuer et/ou le modifier selon les termes de la Licence Publique Générale GNU 
publiée par la Free Software Foundation (version 2 ou bien toute autre version ultérieure choisie par vous).  
Ce programme est distribué car potentiellement utile, mais SANS AUCUNE GARANTIE, ni explicite ni implicite, y compris les garanties de commercialisation 
ou d'adaptation dans un but spécifique. Reportez-vous à la Licence Publique Générale GNU pour plus de détails. » 
 
Vous trouverez avec ce logiciel, le fichier version officielle anglaise de la licence – fichier COPYING – ainsi qu’une adaptation française non officielle en le 
fichier « GPL- adaptation française non officielle.txt ». 
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Parce que l'utilisation de ce Programme est libre et gratuite, aucune garantie n'est fournie, comme le permet la loi. Sauf mention écrite, les détenteurs du 
copyright et/ou les tiers fournissent le Programme en l'état, sans aucune sorte de garantie explicite ou implicite, y compris les garanties de commercialisation 
ou d'adaptation dans un but particulier. Vous assumez tous les risques quant à la qualité et aux effets du Programme. Si le Programme est défectueux, Vous 
assumez le coût de tous les services, corrections ou réparations nécessaires. 
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Sauf lorsque explicitement prévu par la Loi ou accepté par écrit, ni le détenteur des droits, ni quiconque autorisé à modifier et/ou redistribuer le Programme 
comme il est permis ci-dessus ne pourra être tenu pour responsable de tout dommage direct, indirect, secondaire ou accessoire (pertes financières dues au 
manque à gagner, à l'interruption d'activités ou à la perte de données, etc., découlant de l'utilisation du Programme ou de l'impossibilité d'utiliser celui-ci). 
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PROCHAINEMENT 
Pour plus d’informations, allez visiter les deux sites suivants qui retracent l’histoire et le devenir de cet aérodrome et de son association : 

Ö http://www.ajbs.fr, le site officiel de l’Amicale Jean-Baptiste Salis. 
Ö http://www.airbil.com/ajbs/master.htm,  le site des membres de l’A.J-B.S. 

 
ainsi que ces quelques pages qui retracent l‘histoire de ce fameux B-17G racheté à l’IGN, restauré tout au long des années par l’A.J-B.S., basé à Orly-Ouest 
plus exactement à la Direction de  Matériel et qui donne une certaine dimension au meeting : http://www.airbil.com/ajbs/B-17/B17html/B1701.htm.  
 

 
 

Que serait cette scène sans le mythique « B-17 Pink Lady  » ?   
C’est pour cela, qu’un jeu de textures appropriées est en cours d’élaboration pour habiller un des seuls B-17G disponible en freeware et utilisable sous FSX : 
le modèle de Gary Herbert ( http://www.flightsim.com/kdl.php?fid=109560 ).   
 
Pour coller encore un peu plus à la réalité, très prochainement une mission verra le jour qui vous permettra de décoller d’Orly où est basé le « Pink Lady  » 
pour l’amener au-dessus de La Ferté-Alais et assurer vous-même le show aérien.  


